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Bevezetés

Jelen dokumentum a Subversion verziokovetd rendszer felhasznalasdhoz nyujt segitséget. A leirés a
megfeleld szerveroldali tamogatas mellett a SmartSVN nevii kliensprogram meglétét feltételezi.

A verzidokovetésrol roviden

A verzidokovetd rendszerek legfobb célkitlizése egy olyan tarold biztositdsa, amely megjegyzi a
benne tarolt adatokon végzett valtoztatasokat. A verziokovetésre elsé megkdzelitésben tekinthetiink
ugy, mint egy olyan eszkozre, mellyel a modositasok korlatlan mélységben visszavonhatoak.

A legtobb verziokovetd rendszer valamilyen formaban tdmogatja a csoportmunkat. A felhasznalok
egy kozos tarolon dolgoznak, igy gyorsan €s egyszerlien tehetnek kozzé, vagy érhetnek el friss
adatokat. Emellett megtartjdk annak a lehetdségét, hogy barmikor visszatérjenek korabbi
valtozatokhoz.

Ezeknek a rendszereknek elsdsorban szoftverfejlesztok latjdk nagy hasznat. A fejlesztés alatt allo
programok kodbézisanak kezelésében komoly segitséget jelent a verziokovetés.

A Subversion alapfogalmai

A Subversion (rovidebb nevén SVN) az egyik legnépszeriibb nyilt forraskodu, ingyenesen elérhetd
verziokovetd megoldas (http://subversion.tigris.org/). Bar ez az utmutatd kizarolag ennek a
rendszernek a hasznélataba ad betekintést, az itt ismertetett alapfogalmak mas kornyezetekben is
visszakdszonhetnek.

A Subversion kozponti tarolojat a felhasznalok kozvetleniil nem modositjadk. Minden felhasznald
sajat munkapéldanyon dolgozik. Mappékra és allomanyokra levetitve ez azt jelenti, hogy a tarolo
egy olyan fijlszerver, amelyen nem lehet fijlmiiveleteket végezni. A felhasznaloknak létre kell
hozniuk a szerveren tarolt adatok (valamely valtozatanak) egy helyi masolatat. Ezt a munkapéldanyt
szlikség esetén frissitik, modositjak, illetve kdzzéteszik sajat valtoztatdsaikat.

Alljon itt egy szétar a Subversion fogalmaihoz:

repository kozos tarolo

working copy munkapéldany

checkout munkapéldany 1étrehozéasa

update munkapéldany frissitése

commit munkapéldany valtoztatasainak kozzététele

Els6 lépések a SmartSVN-ben

A SmartSVN egy Java-ban irt (és igy a legtobb platformon hasznéalhat6), ingyenes valtozatban is
elérhetd grafikus kliensprogram (http.//www.syntevo.com/smartsvn/).

A gyorstalpald hatralévo részében egy C++ projekt SVN-ben végzett fejlesztését tekintjiilk at. A
fejleszteni kivant program a Circle Pro, amely tetszdleges kor teriiletének meghatarozasara
alkalmas. A projekt két résztvevdje: Aladar €s Béla. Aladar feladata a program belépési pontjanak
elkészitése, mig Béla az alkalmazas motorjaért felelds.

Mindenek el6tt 1étre kell hozniuk sajat munkapéldanyukat. Lassuk, mit jelent ez Aladar esetében.
Mivel a fejlesztés csak most indult, ez a kezdeti miivelet nyilvanvaléan iires konyvtarat fog
eredményezni. A SmartSVN Project/Check Out... meniipontjat kivalasztva elénk tarul a Check Out



Project varazslo. Ennek els6 1épésként meg kell adni a tarold elérését, ehhez valasszuk a Manage...
gombot. Az eléugro ablakban kattintsunk az Add gombra. Az erre eléugré Add Repository Profile
varazsloban eldszor a protokollt, a szerver cimét és a tarold elérési utjat kell megadnunk. Ezt
értelemszertien toltstik ki (lasd 1. kép).

v a Add Repository Profile o x
Steps Location
> Location | Access Method: (=) HTTP |M|
Details HITRS -
Marme SN
) SN+ 55H
] Prepend 55H login name to host (user@host)
Server Mame: |wvers.iit. bme hu [
Repasitary Path: | /repos/circleqro [
Servier Port: (=) Default () Mon-Default: |
< Back | | Mext = | | Finish | ' Cancel |
1. kép

A Next gombra torténd kattintast kovetéen megadhatjuk az eléréshez sziikséges felhasznalonevet és

jelszot (lasd 2. kép).

v a Add Repository Profile O x
Steps Cietails
Location S Login: () Anonymous () User MamefPassward
> Details ) cer Name: | aladar [
Marme
Passward: T [
[v]istore password on disk
[TUse proxy
Yerify connection when pressing "MNext'
< Back | | Mext > | | Finish | Cancel |
2. kep

A Next gombra torténd kattintas utan (ha az el6z6 panelen masként nem rendelkeztiink), a kliens
rogton megkisérli a csatlakozast, és probléma esetén sz6l. Ha minden rendben ment, az utolsé
panelen beallithatunk egy egyedi nevet az elérésnek.



A Repository Profiles ablakban kattintsunk az Ok gombra, majd folytassuk a Check Out Project
varazslot a Next gombra valo kattintassal. Ezen a panelen kivalaszthatjuk, hogy mely f4jlbol, vagy
konyvtarbol szeretnénk munkapéldanyt létrehozni. Mivel a tarold egyeldre lires, itt nincs semmi
dolgunk, kattintsunk a Next gombra.

Ezen a panelen hatarozhatjuk meg, hogy melyik helyi konyvtarban j6jjon l1étre a munkapéldany
(lasd 3. kép). Ezt valasszuk ki, majd kattintsunk a Next gombra.

v a Check Out Project o X
Steps Target Directory
Eepositary Enter or select a local directany, where the checked out praject
Location should be stored.
* Target Directory . - - ]
Project Local Directory: | fhomefaladar/projects/circlepro |.1.|

Confirmation _
Check Qut: (=) Directly inta the abowve directony

() Inta subdirectory
() Relative to repositary root

Checkout will e performed directhy into following final directory:
If it does not exist wet, it will be created automatically.

Checkout Directary; fhome/aladarfprojects/circlepro

["] Check aut non-recursively (later update on dermancd)

< Back | | Myt = | | Cancel |

L . I J . g
3. kep

A kovetkez6 panelen eldonthetjiik, hogy verziokovetés alatt 1évé munkapéldanyt szeretnénk, vagy
sem. Utdbbi esetet csak olvashatd lizemmodként képzelhetjiik el. Természetesen a munkapéldanyt
fogjuk tudni modositani, de nincs lehetdségiink a valtoztatasokat a taroloba feltdlteni. Hagyjuk meg
az alapértelmezett elsé lizemmodot, €s kattintsunk a Next gombra.

Az utolso, megerdsitd panelen kattintsunk a Finish gombra.

Ha most megnyitjuk a munkapéldany konyvtarat egy fajlkezeldben, lathatjuk, hogy valojaban nem
ires. Tartalmaz egy .svn nevil konyvtarat, amelyet az SVN kliens az ezen példannyal kapcsolatos
adminisztracid céljabol tart fenn. Annak érdekében, hogy ebben a konyvtarban ne legyen
kezelhetetleniil sok bejegyzés, a projekt 0sszes verziokovetés alatt 1évo alkonyvtara tartalmaz ilyen
konyvtarat, ¢s mindegyik csak a sajat fajljairdl tartalmaz informéciot. Ezeket a konyvtarakat tilos
letordlni, vagy kézzel modositani, kiilonben a munkapéldany hasznalhatatlanna valhat.

Munka a SmartSVN-nel

Aladéar kedvenc szovegszerkesztdjével elkésziti a munkapéldany konyvtaraban az alkalmazés
Makefile-jat:

PROJECT = circlepro
OBJECTS Main.o Circle.o
CC = g++

build: $ (OBJECTS)
$(CC) -o $(PROJECT) $ (OBJECTS)

Main.o: Main.cpp Circle.h
$(CC) -c -o Main.o Main.cpp

Circle.o: Circle.cpp Circle.h
$(CC) -c -o Circle.o Circle.cpp



clean:
rm -f *~ *_,o0 $(PROJECT)

Tovabba megirja a belépési pontot jelentd Main.cpp f3jlt:

#include "Circle.h"
#include <iostream>

using namespace std;

int main (int argc, char *argv([]) {
double r;
cout << "r = "; cin >> r;

Circle circle(r);
cout << "A = " << circle.GetArea () << endl;

return 0;

}

Ha ezek a fijlok nem jelennek meg automatikusan a SmartSVN-ben, véalasszuk a View/Refresh
mentipontot. A Local State oszlop alapjan lathato, hogy a fajlok nincsenek verziokovetés alatt.

Fontos megjegyezni, hogy egy munkapéldany nem feltétlentil csak azokat a fajlokat tartalmazza,
amelyek a taroloban is el6fordulnak. Fejlesztés soran a szovegszerkesztd 1étrehozhat backup, vagy
atmeneti fajlokat, a forditd object fajlokat, és végiil, de nem utolsdé sorban a kész futtathato
allomany is létrejohet itt. Ezeket kifejezetten nem javasolt a taroloban elhelyezni, mert csak
feleslegesen foglalnak a helyet.

A fentiek okan az ijonnan Iétrehozott fajlok alapértelmezésben nincsenek verzidokovetés alatt. Errdl
nekiink kell explicit médon gondoskodnunk a Modify/Add... meniipont segitségével.

Miutéan a fajlokat a munkapéldanyban verzidokovetés ala helyeztiik, itt az ideje, hogy kozzétegyiik.
Valasszuk ki a Modify/Commit... meniipontot.

A megjelend varazsloban az elsd, konfiguracios panelt egy Next-tel atugorhatjuk. A kovetkezd
panelen ellendrizhetjiik, hogy mely fajlok, illetve konyvtarak keriilnek feltdltésre. Tovabba
megadhatunk egy rovidebb megjegyzést a feltdltéssel kapcsolatban (1asd 4. kép).

v a o X

Steps Canfirmatian

Configuration | Please confirm that wou want 1o commit changes to following files and directaries.

» Confirmation Change + Path +
[¥]# Add [3 Main.cpp
[v] # add [& Makefile

Commit Message:

Elkésziilt a Main, hol van a Circle osztahe -

< Back ] | Mext > |[ Finish : j Cancel ]

4. kep



Kattintsunk a Finish gombra.

Ha Béla ezutan hozza 1étre munkapéldanyat, vagy végez egy frissitést a Modify/Update... meniipont

wo.

kivélasztasaval, a fajlok megjelennek nala. Ezt kdvetden ¢ is hasonld6 modszerrel toltheti fel az

alkalmazas hianyz6 részét.

Circle.h:

#ifndef CIRCLE H
#define CIRCLE H

class Circle {

private:
double r;

public:

Circle (double r);
double GetArea();

b
#endif

Circle.cpp:

#include "Circle.h"
#include <cmath>

Circle::Circle (double r)
this->r = r;

}

double Circle: :GetArea ()
return r*r*M PI;

}

{

{

A SmartSVN fOablakaban tovabbra is szépen latszanak a munkakOnyvtar fajljai, az utolséd
modositas szerzdjével és datumaval egyiitt (lasd 5. kép). Viszont feltlinhet egy érdekesség a Last
Revision oszlopban: Béla fajljai a 2-es verzidszamot viselik, mig Aladaréi az l-est. Ez annak
koszonhetd, hogy a Subversion kiilon tartja nyilvan az egyes fajlok verzioszadmait, és nem egy
k6zos verzidszdmot tarol (ahogy pl. a CVS teszi). Ezen kiviil egy 0j f4jl verzidszdma nem 1-t6l
indul, hanem a tarol6 legfiatalabb fajljanak verziészamanal lesz 1-el nagyobb. Igy a verzidszamok
valdjdban azt jelentik, hogy a tarold hanyadik verzidjdban tortént az adott fajllal az utolséd

Filter:

valtoztatas.

Files

Mame Fewision Local State + Lock Last Rew. Last Changed Text Updated

L1 Circle. cpp 2 Unchanged 2 2007-02-22 01L:21:05 2007-02-23 0L:21:0%
L1 Circle.h 2 Unchanged 2 2007-02-22 012105 Z2007-02-23 012105
|1 Main.cpp 2 Unchanged 1 2007-02-23 01:20:04 2007-02-23 01:20:04
L1 Makefile 2 Unchanged 12007-02-22 01:20:04 2007-02-23 01:20:04

5. kép

Props Updated Last Authar

hela
hela
aladar
aladar



Tovabbi ujjgyakorlatok

Tegyiik fel, hogy Aladar véletleniil mddositja a Circle.cpp fajlt, és mar nem tudja helyreallitani a
helyesen miikodd valtozatot. Valasszuk ki a f3jlt a féablakban, majd hasznaljuk a Modify/Revert...
mentipontot.

Elképzelhetdé az is, hogy Aladar letdrli a sajat munkapéldanyabol a kérdéses fajlt. Ezen egy
Modify/Update... miivelet segit. Fontos megjegyezni, hogy ha frissités esetén nem a legfrissebb
valtozatot (HEAD) valasztjuk ki, lehetdség van a munkapéldanyt egy korabbi allapotba
visszaallitani.

A felhasznaldk a feltoltések megjegyzéseit is bongészhetik a Query/Log... meniipont segitségével
(lasd 6. kép).

[http: //vers.iit.bme.hu/repos/circlepro] - Directory Log

Eile

Revisions Search Authar and Commit Messages: | | Commit Message

Rewvisian + Time

1 2007

Kész van na

< >
Directories Files
Mame + Felative Directory Copy From
L+ Circle.cpp
L+ Circle.h
LReadv -I
6. kép
- y
Konfliktus-kezelés

Egy kozponti kérdése a verziokovetésnek az, hogy miként lehetne megoldani a felhasznalok kozott
fellépd versenyhelyzetet. Tegylik fel, hogy Aladar lekérdezd, Béla beallitd metodust ir a Circle
osztaly r tagvaltozojahoz. Parhuzamosan modositjdk a sajat munkapéldanyukat, majd Béla
kozzéteszi a valtoztatasait. Ezutdn Aladar tgy kisérli meg a kozzétételt, hogy a sajat valtozata nem
tartalmazza Béla valtozatatdsait. Ha a miiveletet a rendszer sz6 nélkiil elvégezné, Béla munkdja
elveszne, raadésul errdl egyikiik sem értesiilne.

Erre a kérdésre egy lehetséges valasz a zarolds. Ez sajnos tobb problémat vet fel, mint amennyit
megold. Mi torténik, ha egy kliens zarol egy f4jlt, majd elfelejti felszabaditani? Kinek a feleldssége
a bent ragadt zarakat feloldani? Ha egy nagy fajlban az egyik kliens csak az elejét, egy masik csak a
végét szeretné modositani, miért sziikségszerti, hogy egyikiik kizarja a masikat?

A Subversion valasza az tgynevezett copy-modify-merge modell. Ebben a felhaszndlok természetes
modon, zarak nélkiil dolgoznak. Ha konfliktus alakul ki, a rendszer kisérletet tesz arra, hogy a
késobb érkezett felhasznaldé munkajat beolvassza a friss valtozatba. Ez sok esetben sikertl is, de
példaul a fenti esetben meghitsul (mindketten a f4jl végéhez fliznek adatot). Ilyenkor hibatizenettel
jelzi, hogy a kozzététel nem sikertilt (1asd 7. kép).



Processing Command

swh: Commit failed (details followw)

swh: The wversion resource does not carrespond to the resource within
the transaction. Either the reguested wersion resource is out of cate
(needs 1o he updated), or the requested wersion resource is newer than
the transaction root {restart the commit).

swh; CHECKOUT of ‘frepos/fcircleproflswnfverf2 fCircle.cpp's 405 Canflict
fhttp: f fvers it bme hu

L

7. kép

Ez esetben Aladar tudja, hogy frissitenie kell a sajat munkapéldanyat a kozzététel eldtt. Ha ezt
megteszi, a 8. kép latvanya fogadja.

Mame + Fewision Local State + Lock Last Rew. Last Changed Text Updated +  Props Updated Last Author

P Circle.cop | z|Conflict | | 3lznoF-0z-23 . [2oov-pz-zz.. | fkela ]
[ Circle. cpp.mine Unwersioned

[ Circle.cpp.r2 Unwersioned

[& Circle.cpp.r3 Urversioned

[ Circle.h % Unchanged 2 2007-02-23 ... 2007-02-23 ... hela

[ Main.cpp 2 Unchanged 1 2007-02-23 .. 2007-02-22 .. aladar

[ Makefile 2 Unchanged 1 2007-02-23 .. 2007-02-23 .. alaclar

8. kep

Lathato, hogy a Subversion nem volt képes a konfliktus felold4séara, ezért a felhasznalora bizza
ennek a kezelését. Létrehozott egy .12 kiterjesztésli valtozatot a f4jlbol, amely a munkapéldany régi
valtozata. Az .r3 kiterjesztésii valtozat az, amelyik jelenleg a taroloban van. A .mine az, amelyiknek
a kozzététele az imént nem sikeriilt. Végiil a kiterjesztés nélkiili valtozat, amelynek allapota
Conflict, az alabbit tartalmazza:

#include "Circle.h"
#include <cmath>

Circle::Circle (double r) {
this->r = r;

}

double Circle::GetArea () {
return r*r*M PI;

}

<<<<L<L<< .miline
double Circle::getRadius () {

return r;

void Circle::setRadius (double r) {
this->r = r;

}
>>>>>>> .r3



A felhasznalé dontése, hogy melyik fajlbol kiindulva, miként oldja fel a konfliktust. Aladar jelen
esetben tudhatja, hogy egyszeriien a <<<<<<<, ======= >>>>>>> jeloloket kell eltavolitani a
fajlbol, és a probléma megoldast nyer. Ezt megteheti a SmartSVN-en beliil is, ha az Edit/Open
mentipontot valasztja. Miutan a konfliktust feloldotta, ezt jeleznie kell az SVN-nek a Modify/Mark
Resolved... meniiponttal. Ezt kdvetden mar sikeresen kozzéteheti a mindkettejiik valtoztatdsait
tartalmazo, 4. verziot.

A copy-modify-merge modellbdl is jol latszik, hogy a verziokovetd rendszer nem gondolkozik a
fejlesztd helyett, és nem helyettesiti az emberi kommunikaciot. Mindemellett elengedhetetlen
segédeszkoz a fejlesztés soran.
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